Naam:__________________________________       

p6 en p106  Snelheid bepalen met afstand-tijd grafiek 5-10-10
Lees eerst de hele opdracht door voordat je wat gaat invullen, anders begrijp je de bedoeling niet.
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Fig. 1  Raaklijn op t =6,0 s  
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 Voorbereiding voor de echte waarnemingen:

Je gaat eerst oefenen zonder computer m.b.v. figuur 1. Daar is al een goede raaklijn getekend.
1.
Je leest in de grafiek van figuur 1 de waarden af van de tijd (= 6,0 s), de afstand na 6,0 s(= ___________)

 
van y (= ______________) en van x (= ____________).
2.
Bereken nu de gemiddelde snelheid in de periode o tot 6,0 s: ____________________________________

3.
Bereken nu  de snelheid op het tijdstip t = 6,0 s: _______________________________________ 

4.
Deze oefening ga je nu op de computer doen op de drie tijdstippen die in tabel 1 zijn genoemd.
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§1. Inleiding.  De hoofdvraag heeft altijd de vorm: Waar hangt  . . . . . van af.  Een deelvraag heeft de vorm:  Wat is het verband  tussen . . . en . . .
Van een auto die versnelt neemt de snelheid toe. 

Mijn hoofdvraag is ____________________________________________________________

​​​​​​De deelvraag die ik ga beantwoorden is: ___________________________________________________________________________ (zie §5)
​​​​​​Uit dit verband bepaal ik de ________________________ van ________________________ (zie §5)
§2. Experimentele methode. 
Met behulp van een computerprogramma wordt de afstand-tijd grafiek getekend van een auto die versneld. Ik teken op een gekozen tijdstip een raaklijn. De computer berekent voor mij de r.c. (steilheid) van deze raaklijn. Ik wil ook zelf de r.c. (van de raaklijn) berekenen. Daarom lees ik op het scherm ook _________________ en ________________________ af.
Omdat ik ook de gemiddelde snelheid ga berekenen lees ik in de grafiek ook de waarde van _______________________________________________ af.

§3. Theorie.

De snelheid bepaal ik uit de afstand-tijd grafiek met __________________________________.

De r.c. bereken ik met _________________________.

De gemiddelde snelheid bereken ik met ____________________________________________.
Als een auto versnelt neemt de snelheid toe. Ik verwacht dat de snelheid- tijd grafiek _____________________________________________________________________________.

De versnelling bereken ik uit de snelheid-tijd grafiek met _____________________________.

§4. Waarnemingen. 1. Ga naar www.agtijmensen.nl en kies Practicum: meten aan simulaties; mechanica; snelheid bepalen met de afstand-tijd grafiek. 2. Zorg er voor dat de macrobeveiliging op laag staat. 3. Schakel de macro’s in. 4. Vul je nummer in (1 t/m 60 ). 5. Zorg er voor dat je een goede raaklijn krijgt. 5. Vul tabel 1 in.
.
	Mijn nr.
	t in s
	afstand
	(y
	(x
	Helling of rc volgens computer

	   __________
	3,00
	
	
	
	

	
	6,00
	
	
	
	

	
	9,00
	
	
	
	

	Tabel 1


§5. Resultaten. Voer uit wat je in §3 hebt gezegd. Begin altijd eerst met 1. tekst: wat ga je doen;  2. hoe ga je het doen = formule/ methode; invullen, afgeronde uitkomst met eenheid. 3. Eén rekenvoorbeeld van v en van vgem , de andere uitkomsten alleen in  tabel 2 zetten.
_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

	1
	2
	3
	4

	t in s
	snelheid volgens

computer
	snelheid volgens mijn berekeningen
	Gemiddelde

snelheid volgens mijn berekeningen

	3,00
	
	
	

	6,00
	
	
	

	9,00
	
	
	

	Tabel 2


Alle resultaten staan in Tabel 2.

Met kolom 1 en 2 uit Tabel 2 heb ik hiernaast een rechte  snelheid-tijd grafiek getekend van t = 0 tot t = 10 s.

Nu bereken ik nog de versnelling van de auto: ___________________________________________

§6. Discussie. (overslaan)
§7. Conclusie. Beantwoord je deelsvragen (zie §1) waarbij de vragen in het antwoord verwerkt moet zijn!
_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________


















Voorbereiding op het onderzoek:


1. Van een auto die versnelt zal de afstand-tijd grafiek ________________________________ 


2. De gemiddelde snelheid bereken je met __________________________________________


3. De snelheid op een tijdstip bepaal je uit de afstand-tijd grafiek met ____________________


   __________________________________________________________________________


4. Is de snelheid-tijd grafiek recht dan heet het verband tussen snelheid en tijd  _____________


    Gaat de rechte door de oorsprong dan heet het verband  ______________________________


5. De versnelling bepaal je uit de snelheid-tijd grafiek met  _____________________________  











PAGE  
1

